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Vétveni.

Popiste vyznam podminéného prikazu a jeho syntaxi v jazyce C#. Nakreslete vyvojovy
diagram podminéného vétveni. Popiste operatory pro tvorbu podminek. Co to jsou
unarni, bindrni, ternarni operatory? Uvedte priklady uziti podminénych ptikazu.

Priklad.

Cyklus.

Popiste vyznam cyklu a syntaxi rGznych druhu cykld v jazyce C#. Nakreslete vyvojovy
diagram cyklu. Popiste rozdily mezi rGznymi druhy cykl( a zpUsoby jejich vyuziti. Popiste
vztah cyklu a pole. Co to je nekonecny cyklus? Uvedte priklady uziti cykl{.

Priklad.

Rekurze.

Vysvétlete pojem a princip fungovani rekurze. Aplikace rekurze. Jaké typy rekurze znate?
Vyhody a nevyhody rekurze. Uvedte pfiklady vyuziti a odstranéni rekurze.

Priklad.

Tridici metody.

Popiste tridéni vkladanim (Insert Sort), tridéni vybérem (Select Sort), bublinkové tfidéni
zaménou (Bubble Sort), tfidéni rozdélovanim (Quick Sort). Demonstrujte tridéni na
zvolené Ciselné posloupnosti, popiste implementaci.

Priklad.
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10.

11.

12.

Zakladni pojmy programovani.

Definujte pojmy algoritmus, program, datovy typ, proménna, deklarace. Popiste
strukturu programu v jazyce C# a fizeni toku programu. Objasnéte principy ladéni a
zpracovani chyb pfi kompilaci a za béhu programu.

Priklad.

Zakladni principy a pojmy OOP.

Definujte pojmy tfida, objekt, abstrakce, zapouzdreni, datovy ¢len, metoda, konstruktor,
skladani, delegovani, dédi¢nost, polymorfismus. Popiste zplsob komunikace mezi
objekty, uvedte priklad. Srovnejte objektové orientované a procedurdlni programovani.
Priklad.

Abstraktni datové typy.

Definujte pojmy dynamické pole, zasobnik, fronta, seznam. PopiSte rozhrani a operace
jednotlivych abstraktnich datovych typ(. Uvedte vyhody a pfiklady aplikace jednotlivych
abstraktnich datovych typU.

Priklad.

Formulaiové aplikace — formulafe a ovladaci prvky.

Popiste vlastnosti formulare a zplUsoby prace s nimi. Definujte pojem udalost, k ¢emu
slouzi uddlosti? Popiste zakladni ovladaci prvky a zpUsoby jejich vyuziti. Uvedte priklady
vyuZziti ovladacich prvka.

Priklad.

Formularové aplikace — dialogova okna.

K ¢emu slouzi dialogova okna, jaké druhy dialogovych oken znate? PopisSte ovladaci prvky
dialogovych oken. Uvedte priklady prace s uzivatelskym vstupem pomoci dialogovych
oken.

Priklad.

Formularové aplikace — menu a stavovy radek.

Popiste zpusob vyuziti menu v aplikaci Windows Forms, predvedte vytvareni menu.
K ¢emu slouzi a jak se ovlada stavovy fadek? Pfredvedte vyuZiti stavového radku.
Priklad.

Databdazové systémy.

Definujte pojmy entita, atribut, typy atributl, ER diagram, tabulka, zdznam, primarni a
cizi kli¢, integritni omezeni. Co si pfedstavujete pod pojmem relacni databaze? Definujte
pojem transakce, v ¢em spociva vyznam transakci? Objasnéte v souvislosti s DB pojmy
dotaz, sestava, formular.

Priklad.

Jazyk SQL.

Objasnéte vyznam dotazovacich jazykl, popisSte moznosti jazyka SQL. Popiste zakladni
operace s daty — selekce, projekce, spojeni. Demonstrujte prikazy pro manipulaci s daty
(SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE).

Priklad.
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Textovy editor.

Popiste vyznam a moznosti textovych editor(l. Predvedte formatovani odstavct, oddild,
stranek, celého dokumentu. Popiste a demonstrujte vyhody pouziti styld. Vkladani
objektl do dokumentu. Hromadna korespondence.

Priklad.

Tabulkovy procesor.

Popiste vyznam a moznosti tabulkovych procesor(i. Objasnéte a predvedte vyuZiti vzorcu,
relativnich a absolutnich odkazl. Demonstrujte praci s grafem v tabulkovém procesoru.
Priklad.

Internet.

Popiste historii Internetu. Definujte pojmy: Internet, IP, TCP/IP, doména, DNS, POP3,
SMTP, FTP, WWW, HTML, HTTP, HTTPS. Objasnéte problematiku dynamickych a
statickych IP adres. Vyjmenujte internetové sluzby a jejich moznosti.

Priklad.

Pocitacové sité.

Objasnéte pojmy Intranet, Extranet. Popiste zplsoby komunikace peer to peer, client to
server, jejich vyhody a nevyhody. Objasnéte pojmy LAN, MAN a WAN. Vyjmenujte
zpUsoby pfipojeni k Internetu, jejich vyhody a nevyhody.

Priklad.

Bezpecnost v kybernetickém svété.

Objasnéte pojmy pocitacovy vir, Cerv, spyware, phishing, spam. V ¢em spociva nebezpeci
jednotlivych hrozeb? PopisSte zplsoby obrany proti jednotlivym bezpecnostnim hrozbam.
Objasnéte pojem DoS utok a princip jeho fungovani. Zasady bezpecnosti.

Priklad.

HTML.

Objasnéte pojmy HTML, znacka, atribut. Tolerance v jazyce HTML. Popiste zakladni
strukturu HTML dokumentu, demonstrujte zakladni prvky — odstavce, odkazy, obrazky,
seznamy. V ¢em spocivaji nevyhody HTML?

Priklad.

Tabulky.

Rozdil pFistupu k tabulkdm v HTML a v tabulkovych procesorech. Popiste praci

s tabulkami v jazyce HTML. Demonstrujte zakladni prvky a moznosti tabulek v jazyce
HTML. Demonstrujte moznosti analytickych a datovych nastroja v tabulkovém procesoru.
Priklad.

CsS.

Pavodni myslenka HTML, realizovana pomoci CSS. MozZnosti vyuziti CSS v HTML
dokumentu. Dédi¢nost kaskadovych styl(. Demonstrujte moznosti a vyhody vyuZiti
kaskadovych styl(.

Priklad.
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21.

22.

23.

24.

25.

JavaScript.

Interpretovany skriptovaci jazyk. Popiste moznosti jazyka JavaScript, co umi a neumi?
MoZnosti vyuZiti JavaScriptu v HTML dokumentu. Pomoci HTML formulare a funkci
JavaScriptu demonstrujte uZivatelsky vstup a vystup.

Priklad.

JavaScript — funkcionadlni a objektové paradigma.

Dynamicky obsah na zakladé udalosti. Pomoci objektu Document, selektoru ID a funkci
JavaScriptu demonstrujte moznosti dynamického obsahu webovych stranek.

Priklad.

Ciselné soustavy.

Objasnéte pojem Ciselna soustava. Vyuziti ¢iselnych soustav v informatice. Vyznam
dvojkové soustavy v informatice. Pfevody mezi Ciselnymi soustavami.

Priklad.

Struktura PC a nosici informaci.

Popiste strukturu PC a komponenty: zakladni deska, procesor, operacni pamét, graficka
karta, zvukova karta, sitova karta. Popiste nosi¢e informaci a jejich mozZnosti: pevny disk,
CD, DVD, Blu-ray, flash disk.

Priklad.

Vstupni a vystupni zafizeni.

Popiste jednotlivé druhy monitord, tiskaren, mysi, klavesnic. Vyjmenujte jejich vyhody a
nevyhody. Popiste princip fungovani scannerd, plotterd.

Priklad.
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